mappingthestudio64bit
Exposé

Das Kunstprojekt mappingthestudio64bit ist ein Disziplinen-Crossover aus Musik/Audio, Bild/Bewegtbild
und Text und deckt somit viele verschiedene Arten des Kunstschaffens ab.

Das Projekt geht der Frage nach: wie wird die Videokunst und ihre Prasentation mit den digitalen
Technologien von heute und morgen in der Zukunft aussehen? Und der Frage welche Grundwerte bzw.
Leitlinien eines digitalen Kunstwerks! und seiner Prasentation in der Zukunft beachtet werden mussen.
Ich experimentiere schon seit einiger Zeit mit den neuen digitalen Technologien, die sich in rasantem
Tempo entwickeln. Besonders schnell einwickeln sich die Data-/ Metadata- basierten Technologien u. a.
kiinstliche Intelligenz (artificial intelligence, Al). Diese Arbeitsrichtung mdchte ich weiterfiihren, vertiefen
und prasentieren.

Kunst ist fir mich eine Art Sprache bzw. ein Kommunikationsmittel des Denkens. Aus dieser Perspektive
ist Abstraktion in der Kunst, meiner Meinung nach, die Art das Unbewusste und das Ungewisse zu
visualisieren und dartiber zu ,,reden”. Die Data-/ Metadata- basierten Technologien ,visualisieren” bzw.
offenbaren ebenso die Strukturen der Daten, wie die Abstraktion in der Kunst das Denken, das
Unbekannte und das Unbewusste visualisiert.

Das Projekt/ die Arbeit besteht aus den folgenden Elementen:
- 5Videoarbeiten, die off- und online ausgestellt sind
- Eine Website
- Eine Veranstaltung, Debatte

Die Technologien:
- Audio- und visuelle digitale Technologien
- Data-/ Metadata- basierte Bearbeitung der Audio- und visuellen Elemente u.a. Kiinstliche
Intelligenz (Al)
- Web-Technologien html. css. js.
- Andere Technologien

Die Videoarbeiten:

Die Audio- und visuellen Elemente der 5 Videoarbeiten wurden mit den o. g. Technologien erstellt und sie
sind als raumbezogene Installation konzipiert.

Die Entstehung einer Kunstarbeit ist, meiner Erfahrung nach, u.a. eine Reihe von bewussten und
intuitiven Entscheidungen. Neben den verschiedenen Audio- und visuellen digitalen Technologien stellt
die Data-/ Metadata- basierte Bearbeitung wie kiinstliche Intelligenz einen neuartigen
Entscheidungsprozess dar. Sie greift in den Entscheidungsprozess ein und erzeugt neuartige Ergebnisse.

Die Website:

,Das Internet hat zu einem grundlegenden Wandel des Kommunikationsverhaltens und der
Mediennutzung im beruflichen und privaten Bereich gefiihrt. Die kulturelle Bedeutung dieser Entwicklung
wird manchmal mit der Erfindung des Buchdrucks gleichgesetzt.” (Wikipedia)

Die folgende Arbeit ist der Hauptbestandteil der Website. Sie ist im Internet publiziert und online
verfligbar.

https://mappingthestudio64bit.de

Inhalte der Website:

Mapping the Studio Il with color shift, flip, flop, & flip/flop (Fat Chance John Cage).

Dies ist der Titel der Videoarbeit des bekannten Kiinstlers Bruce Nauman.

Link zu Naumans Arbeit (in englischer Sprache).

Diese Video-Installation, die er im Jahr 2001 kreiert hat, hat zwei Versionen:

Mapping the Studio (Fat Chance John Cage).

1 Einige der Grundwerte bzw. Leitlinien gelten auch fir das analoge Kunstwerk.


https://de.wikipedia.org/wiki/Internet
https://mappingthestudio64bit.de/
https://www.tate.org.uk/art/artworks/nauman-mapping-the-studio-ii-with-color-shift-flip-flop-flip-flop-fat-chance-john-cage-t11893

Mapping the Studio Il with color shift, flip, flop, & flip/flop (Fat Chance John Cage).

Die zwei Versionen unterscheiden sich im Grad der digitalen Manipulation des Footage-/
Aufnahmematerials. MAPPING THE STUDIO Il — die zweite Version — benutzt die neuesten Programme,
die im Jahr 2001 zur Verfiigung standen. Diese Programme sind aus der heutigen Sicht primare
Programme.

Die Arbeit - mappingthestudio64bit.de (die Website) —ist eine Coverversion bzw. eine Neuverfilmung von
Naumans Video-Installation. Diese Arbeit geht der Frage nach: wie wiirde die Videoarbeit MAPPING THE
STUDIO Il mit der heutigen Technik aussehen?

Die Arbeit besteht aus den folgenden Elementen:

- Eine Website mit dem Domain-Namen: https://mappingthestudio64bit.de

- Funf 24/7 Livestream channels, die auf der Website embedded und zu sehen sind.

- Hintergrund- Technik: html. css. und JavaScript — letztere ist eine Computing Technik, die dem
Zuschauer ermoglicht alle digitalen Manipulationen Naumans interaktiv und in Echtzeit
anzuwenden. Alle diese Manipulationen werden nach dem Zufallsprinzip aktiviert und
wiederholen sich nicht.

Die Veranstaltung, Debatte:

Das Event ist ein integraler Bestandteil dieses Kunstprojekts. Es ist ein Element des Projekts, das am
meisten dem klassischen Ausstellungsraum dhnelt. In Zeit und Raum sind alle Elemente des Kunstprojekts
in Originalqualitat online oder offline verflighar. Allerdings findet das Event an einem bestimmten Ort
und zu einer bestimmten Zeit statt. Das Event wird live gestreamt, dokumentiert und archiviert und wird
online verfligbar sein. Die Themen und die Anzahl der Veranstaltungen oder Debatten kénnen variieren
und bei Bedarf angepasst werden.

Launch-Event am 29. August 2024:

Hybrid Launch Performance des Kunstprojekts mappingthestudio64bit von Boaz Kaizman mit dem
Ensemble hand werk. Eine Launch-Performance des Open-Source-Kunstprojekts mappingthestudio64bit
mit dem neuen Musikensemble hand werk, das "Usability" von Boaz Kaizman auffiihrt. Die hybride
Premiere findet im FinderTV-Studio statt, einschlielich einer Diskussion und einer After-Party, und wird
live Gbertragen.

Optionales zukiinftiges Event:
Die Themen der Veranstaltung Diskussion sind die Werte oder Richtlinien eines digitalen Kunstwerks und
dessen gestaltete Prasentation, die heute beachtet werden und in Zukunft eine entscheidende Rolle
spielen werden.
Themen der Veranstaltung Diskussion:

- Der 6kologische FuBabdruck eines digitalen Kunstwerks und dessen gestaltete Prasentation

- Urheberrechte eines digitalen Kunstwerks und dessen gestaltete Prasentation

- Die Zuganglichkeit eines digitalen Kunstwerks und dessen gestaltete Prasentation

- Die Meta-Ebene eines digitalen Kunstwerks und dessen gestaltete Prasentation

- Die Transparenz der Erstellung eines digitalen Kunstwerks und dessen gestaltete Prasentation


https://de.wikipedia.org/wiki/Coverversion
https://de.wikipedia.org/wiki/Neuverfilmung
https://de.wikipedia.org/wiki/24/7

